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Multimedia @

m ,multimedia” (1990) ~ hrani poéitaéovych her, poslouchani hudby, sledovani filma a
videi, videokonference, ... cokoliv s pocitatem zahrnujici obraz a zvuk?

m multimedia = zahrnujici rizné typy médii: text, obraz, video, audio — multimedialni
obsah/data

Multimedialni systém
= systém pro vytvoreni, ulozeni, manipulaci a distribuci multimedialniho obsahu

m napf. nahravaci a pfehravaci technika obrazu, audia a videa (fotéky, kamery, radio a
TV s moznosti ulozeni a volby), prezentace (slajdy), interaktivni komunikaéni systémy,
PC hry, modelovaci systémy, ..., webovy prohlize¢ — multimedialni hardware a software

m vyuziti oblasti zpracovani a analyzy textu a audio/video signalu, 2D /3D grafiky, teorie
informace a kédovani, siti, databazi, uzivatelskych rozhrani, ... pro prakticka fesenfi
ziskavani informaci, komunikace, zabavy atd.
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Historie @

Vyvoj

— malby v jeskynich (tisice let pred letopoctem)

— malby a text na papite (stovky let pfed letopoltem) a v knihach (stovky let) Sitené
postou (—1800)

— foto, audio, video na fotofilmech, deskach a magnetickych paskach distribuované
postou, radiem a TV (-1980)

— digitalni obsah vSeho druhu na optickych a elektronickych médiich s distribuci po sitich
(internetu, dodnes)
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Historie @

m zvySovani mnozstvi informaci a velikosti obsahu, zrychlovani distribuce
m po audio primyslu (CD) kombinace textu, obrazu, videa a audia (multimedialni CD -
informacni i hry), od interakce ¢lovéka s PC k interakci mezilidské

= multimedialni revoluce (poslednich 30 let) = rozvoj metod a zafizeni pro tvorbu a
ulozeni (digitalniho) obsahu, jejich dostupnosti a pouzitelnosti, rozvoj siti a internetu a
dostupnost (mobilniho) pFipojeni k internetu odkudkoliv

m standardizace ISO, ITU, primysl: JPEG, MPEG, DVD, OSI aj.
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Zakladnf &asti v
— obecné pro informace, nejen multimedialni obsah

ziskani a tvorba obsahu = authoring

— digitalizace a zpracovani médii, prvotni reprezentace
reprezentace obsahu pro uloZeni a prenos

— komprese: ztratova i bezeztratova
distribuce obsahu

— po (paketovych) sitich uzivateldm do PC, TV, mobild aj.
— streamovani, zabezpeleni (DRM)
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Komponenty W

Obrazek: Komponenty multimedidlniho systému
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Komponenty @
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Multimedialni data ﬁy

— text, obraz, video, audio — dnes, je mozné vytvorit, ulozit a $ifit, co v budoucnu??

Vlastnosti
m digitalni forma — jednoduché reprezentace a manipulace, ale zkreslen{
m objemnost — detaily, ale problémy p¥i vyhledavani a prenosu

m interaktivita — vybér obsahu pomoci voleb a odkaz{i, pfimé ovladani

m real-time a synchronizace — aktuélnost, ale problémy pfi prezentaci a prenosu

Jan Outrata (Univerzita Palackého v Olomouci) Multimedialni systémy Olomouc, z&fi—prosinec 2011


http://www.inf.upol.cz

Typy médif ﬁy

— text: posloupnost znaki, formatovany a provazany odkazy (hypertext), (stéle)
nejpouzivanéjsi, nejjednodussi

— (rastrovy) obraz: 2D pole obrazovych bodi (pixeld), atributy velikost (Sitka, vyska),
pomér stran (aspect ratio, $itka/vyska, napf. 4:3, 16:9), hloubka (biti/pixel)

— (vektorova) grafika: mnoZina 2D a 3D vektorovych elementd, atributy barva (vyplné),
tloustka cary, atd.

— video/animace: posloupnost obrazi se stejnymi (prostorovymi) atributy, dalsi ¢asovy
atribut rychlost (frame rate, obrazii/s), u rastrového obrazu skenovaci format
(skenovani = prevod posloupnosti 2D obrazii na posloupnost 1D vzorki), napf.
prokladany, progresivni), dimenze? (obrazy v obrazu)

— audio: posloupnost Grovni zvuku (vzorki), atributy rychlost vzorkovani (sampling,
vzorkii/s, urCuje frekvenéni rozsah), velikost vzorku, dimenze (pocet kandld, napf.
mono, stereo, surround)
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Klasifikace @

v zavislosti na pouziti

staticky vs. dynamicky — obsah v ¢ase stejny nebo proménny

real-time? — ,zivy" pfenos?

m linedrni vs. nelinedrni — souvisla nebo libovolna interakce (pomoci odkazi, hypertext,
hypermedia)

interakce uzivatel-PC vs. uZivatel-uZivatel

distribuce k jednomu nebo vice konzumentim (bez omezeni)
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